Avant de se lancer dans la réalisation du croquis (exercice de cartographie épreuve courte
du bac) , il faut réfléchir au sujet, comme pour la composition
— mots, liaisons, expressions... du sujet en relation avec le programme.

O A partir de cette analyse, prendre du recul et déterminer:
» Les phénoménes géographiques en jeux? (flux, axes, pdles, interfaces, limites,

régions...)

» L’(es) espace(s) a représenter? (attention au fond de carte qui peut étre plus large)
Q |l faut ensuite problématiser la réflexion...

» Qu’est-ce qu’on attend de moi avec un tel sujet? Que signifie-t-il?

» Qu’est-ce que je veux montrer sur mon croquis?

» Quel probleme géographique le sujet souleve-t-il?
O Et dégager 2-3 grands axes pour organiser la légende — faire un PLAN

Un croquis doit toujours comporter
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Un TITRE

+ doit correspondre
au sujet traité

* doit étre court et le
+ expressif possible

Une LEGENDE

ordonnée : = themes = titres
des parties de la Iégende (qui
peuvent se répondre)

« hiérarchisée : progression

sur le modéle d’ un plan de

L’ ECHELLE et
'ORIENTATION sont
souvent déja sur le fond

de carte

composition

« équilibrée (entre les parties)
et proposant une certaine
cohérence

- explicative : les intitulés des
figurés doivent étre concis
mais explicites (ne pas se
contenter de constater)

= toujours a placer au-
dessous ou a c6té de la carte,
jamais au dos %

La NOMENCLATURE

* permet le repérage
rapide

* soyez précis dans
les localisations mais
ne pas trop la charger

- hiérarchisée (taille et
style des noms
identiques pour un
méme type

d’ information)

- écriture horizontale
(sauf cours d’ eau) en
lettre d” imprimerie

- s’il n’ est pas tracé,
réaliser a la régle le
cadre du croquis

Bien choisir les FIGURES

- doivent étre adaptés au type d’ information
 ne pas utiliser de figurines ou des figurés « naifs » (épi de blé, avion, derrick...)

- ne pas surcharger : 15 a 20 figurés dans la légende semblent raisonnables
« varier |” intensité de la représentation
* respecter un minimum les conventions (de couleurs notamment)




Utiliser le vocabulaire cartographique

Des figurés de
différentes formes
Pour

Représenter des
informations

Différencier des
informations

Hiérarchiser des
informations

FIGURES DE SURFACE

FIGURES PONCTUELS

FIGURES LINEAIRES

Des informations qui
s’étendent en surface

Exemples :

l:) Zone désertique

Espace agricole

] Espace densément
-~ peuplé

- Aire de 'animisme

Des informations dont
la localisation est
ponctuelle

Exemples :
@ Vvile

D Port maritime

A Péle industriel

= Détroit

Des informations dont
la localisation est
linéaire

Exemples :

A Front pionnier
#\ Flux migratoire

=mmm==  Route maritime

Limite sud du

deesw 1
pergélisol

Varier la couleur des
plages colorées

Varier I'orientation des
hachures

e =

Varier la forme

Varier la couleur

A A A

Pour différencier des
éléments linéaires de
nature différente

Des fleches pour les
dynamiques, les flux

Des traits pour les réseaux,
les limites...

Pour différencier des
types de flux

Varier la couleur ou la
forme des fléches
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Varier le ton d’'une
méme couleur

[ ]

Faible —————» Elevé

Varier la gradation
des hachures

Faible —————» Elevé

Varier la densité
des points

Faible ———— 5 Flevé

Varier le ton d’'une
méme couleur

e o

Faible — Elevé

Pour hiérarchiser
des flux :

Varier la taille des fléeches
N

Faible ———— Elevé

' Pour hiérarchiser des axes

de communication :

Varier I'épaisseur des traits
e RN

Faible ————» Elevé

Le croquis doit étre LISIBLE et autant que possible ESTHETIQUE, AGREABLE
- reportez la nomenclature

* puis les figurés linéaires et ponctuels (au feutre fin ou au stylo)
- enfin les figurés de surface (a-plat de couleur et contours) en soignant le coloriage et

le choix des couleurs (crayon de couleur). N’ utilisez pas de feutres fluorescents
- tracez les hachures a la régle en respectant I’ inclinaison et les intervalles //////

Les informations essentielles doivent bien ressortir




